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1. Zodpovedny pre metodiku
Pre metodiku tvorby metodik st zodpovedné osoby:

e Bc. Marian Jan Franko
e Bc. Filip Stary

2. Historia zmien dokumentu

Datum zmeny Zmenu vykonal Popis zmeny
22.10.2018 Filip Stary Vytvorenie dokumentu
3. Uvod

Stcast'ou projektu je vel'ké mnozstvo zdrojovych suborov. Projekt sa bude postupne upravovat’
a je potrebné udrziavat’ prehlad nad verziami projektu. Pre tento ucel je pouzity systém GIT.
Vsetky zdrojové subory budt v aktualnej forme uchovavané v tomto systéme. Pri praci so
systémom GIT je potrebné dodrziavat’ pravidla, ktoré su spisané v tejto metodike.

4. Model pre GIT vetvy

M = vetva Master.

D = vetva Develop.

BBB = vetva pre vyvoj BBB(BeagleBone Black).
RF = vetva pre vyvoj Robot Framework.

T = vetvy jednotlivych uloh.
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5. Pravidla pre pracu s GIT
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Kazda tloha musi byt rieSena v novej vetve.
Nazov vetvy pozostava z ¢isla a ndzvu konkrétnej tlohy (,,10T-[cislo Glohy]_[né&zov Glohy]*).
Pozor nie ndzov User story ale konkrétnej tlohy.

Je potrebné ,,commitovat™ malé zmeny v zdrojovom kode.

Pri kazdom ,,commite* musi byt’ vyplnena ,,commit message*. Obsah ,,commit message*:

a. Nazov vetvy.

b. Zmeny vykonané v ,,commite®.
Vzor ,,commit message“:
IOT-7_Add_functionality_to_light_up_led
Bola pridana met6da LightUp, ktora
rozsvecuje led.

Pred kazdym ,,Merge* vetvy A do vetvy B je potrebné vykonat’ ,,Pull“ na vetve A. Nie je
potrebny ,,Pull* na vetve A, ak vetva A je osobné vetva, na ktorej pracujem len ja.

Do vetiev BBB, RF, Develop a Master je dovolené ,,merge-ovat™ len spustitelny kod.

Do vetvy Develop sa zmeny z vetiev BBB a RF ,,merg-uji* po tom ¢o Product Owner schvali
User story.



6. VVzorovy postup

Nizsie je uvedeny postup pre vzorovy pripad prace s vetvou. Pre tento vzor je pouzita fiktivna uloha
(IO0T-7 Add functionality to light up led). Tato tloha sa tyka casti BBB.

TASK IOT7 (BBB)

Vykonaj ,,Checkout*“ BBB vetvu.

Vytvor novu vetvu (ndzov vetvy: 10T-7_Add_functionality to_light_up_led).

Pracuj na ulohe, pribezne ,,commituj.

Dokon¢i pracu na ulohe.

Vykonaj ,,Checkout“ vetvy BBB.

Vykonaj ,,Pull“ BBB (ziskas zmeny, ktoré vykonali kolegovia na vetve BBB, za ¢as pokym si
pracoval na ulohe).

Vykonaj ,,Checkout* vetvy I0T-7_Add_functionality to_light up_led.

Vykonaj ,,Merge* vetvy BBB do vetvy 10T-7_Add_functionality_to_light_up_led.

9. Vyries vzniknuté konflikty.

10. Vyziadaj ,,Pull Request (pridaj ,,reviewers®).

11. Po schvéleni vykonaj ,,Merge* vetvy IOT-7_Add_functionality to_light_up_led to vetvy BBB.
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